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Komponenta BUTTON - popis

Komponenta BUTTON se nachazi v paleté objektti na zalozce Standard.

Reprezentuje tlacitko a slouzi pro ovladani programu.




Komponenta BUTTON — vlastnosti |

Caption - text na tlacitku

Cursor - urcuje tvar kurzoru, ktery se objevi pfi najeti mysi nad komponentu
Enabled - nastaveni, zda je komponenta povolena ¢i neni

Font - urcuje druh, barvu, velikost a fez pisma v komponenté

Height - udava sitku komponenty

Left — pozice levého okraje komponenty vzhledem k formulafi



Komponenta BUTTON — vlastnosti Il

Name - jméno komponenty, slouzi k prehledné praci s objekty

Top - pozice horniho okraje komponenty vzhledem k formulafi
Visible - urcuje, zda je komponenta viditelna, projevi se az pti spusténi
programu

Width - udava sitku komponenty
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Komponenta BUTTON — udalosti

OnClick - zaklada obsluznou proceduru pro udalost kliknuti na komponentu



Komponenta BUTTON — priklad |

Sestavime program, ktery bude zakazovat/povolovat a skryvat/zobrazovat

tlacitka:
Na formulaf vlozte Sest komponent button a upravte jejich vlastnosti Caption

podle nasledujiciho obrazku:

% Forml SRR
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Zakazat L Skt
Povalit s Zobrazit
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Komponenta BUTTON — priklad

Poklepejte postupné na tlacitka Button3 az Button6, zalozite tim obsluzné
procedury Button3Click az Button6Click a do nich vlozte nasledujici kod:

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin
Buttonl.Enabled := False;
end;
procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);
begin
Buttonl.Enabled := True;
end;
procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject);
begin
Button2.Visible := False;
end;
procedure TForm1.Button6Click(Sender: TObject);
begin

Button2.Visible := True;
end;



