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Komponenta EDIT - popis

ah|

Komponenta EDIT se nachazi v paleté objekti na zaloZce Standard.
Slouzi pro vkladani a editovani text do formulare.

Mizeme pomoci ni vkladat a editovat vstupni data do formulare.




Komponenta EDIT — vlastnosti |

Autosize - automaticka zména velikosti s velikosti jejiho obsahu

Color - barva pozadi komponenty

Cursor - urcuje tvar kurzoru, ktery se objevi pfi najeti mysi nad komponentu
Enabled - nastaveni, zda je komponenta povolena ¢i neni

Font - urcuje druh, barvu, velikost a fez pisma v komponenté

Height - udava sitku komponenty

Left — pozice levého okraje komponenty vzhledem k formulafi



Komponenta EDIT — vlastnosti |l

Name - jméno komponenty, slouzi k prehledné praci s objekty
ReadOnly - povoluje ¢i zakazuje editaci textu v komponenté

Text - text zobrazeny v komponenté

Top - pozice horniho okraje komponenty vzhledem k formulafi
Visible - urcuje, zda je komponenta viditelna, projevi se az pti spusténi
programu

Width - udava sitku komponenty



Komponenta EDIT — udalosti

OnChange - vychozi uddlost komponenty, zaklada obsluznou proceduru pro
udalost zmény textu v komponenté

OnClick - zaklada obsluznou proceduru pro udalost kliknuti na komponentu
OnDDblIClick - zaklada obsluznou proceduru pro udalost poklepani na

komponentu



Komponenta EDIT — priklad |

Sestavime program, ktery po kliknuti na tlac¢itko ve formulafi nastavi nékteré

¢asto pouzivané vlastnosti komponenty EDIT:

Na formulaf vlozte komponentu edit a tlac¢itko button:




Komponenta EDIT — priklad |

Poklepejte na tlacitko Buttoni, zaloZite tim obsluznou proceduru ButtoniClick.

Do ni vlozte nasledujici kéd:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin
Editl.Text := ‘Ahoj, svéte!’;
Editl.AutoSize := False;
Editl.Color := clAqua;
Editl.Left := 10;
Editl.Top := 10;
Edit1.Width := 400;
Editl.Height := 50;
Editl.Font.Color := clRed;
Editl.Font.Size := 30;
Editl.Font.Name := ‘Verdana‘;
end;

(* zména textu *)

(* vypnuti automatické zmény velikosti *)

(* barva pozadi svétle modra *)

(* levy okraj = 10 bodU od okraje formulare *)
(* horni okraj = 10 bod( od okraje formulare *)
(* Sitrka = 400 bod0 *)

(* vyska = 50 bod *)

(* pozadi ¢ervené *)

(* velikost pisma 30 *)

(* typ pisma Verdana *)



Komponenta EDIT — priklad Il

Sestavime program, ktery po kliknuti na tlacitko ve formulati prekopiruje text

z komponenty edit do komponenty label:

Na formulaft vlozte komponentu edit, label a tla¢itko button:




Komponenta EDIT — priklad Il

Vymazte obsah vlastnosti Text komponenty Editi.
Vymazte obsah vlastnosti Caption komponenty Labeli.

Poklepejte na tlacitko Buttoni, zalozite tim obsluznou proceduru ButtoniClick.

Do ni vlozte nasledujici kéd:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

Labell.Caption := Editl.Text;
end;



Komponenta EDIT — priklad Il

Sestavime program, ktery po zméné textu v komponenté piekopiruje text z

komponenty edit do komponenty label:

Na formular vlozte komponentu edit a label:




Komponenta EDIT — priklad Il

Vymazte obsah vlastnosti Text komponenty Editi.
Vymazte obsah vlastnosti Caption komponenty Labeli.
Poklepejte na komponentu Editi, zalozite tim obsluznou proceduru

EditiChange.

Do ni vlozte nasledujici kéd:

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject);
begin

Labell.Caption := Editl.Text;
end;

Pfi zméné obsahu komponenty Editi se jeji obsah ptekopiruje do komponenty
Labels.



