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Prostredi Delphi - nahled
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BiDitode | bl eATeRighi uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs:

type

TForml = class (TForm)
private

{ Private declaration
public

{ Public declarations
end;

 Cussor cDefaull

ockSte |False
ragkind  |dkDiag
ragMode | dmianual

var
Forml: TForml;
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|Modiied — [Insext "\Code/{Diagram

1 - menu a nabidka objektti
2 — strom objektl

3 — okno programu

4 — nastaveni vlastnosti
objektu

5 — zdrojovy kod programu
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Prostredi Delphi - €asti

1 - menu a nabidka objekt@ - menu obsahuje zakladni povely pro obsluhu
prostfedi Delphi, z nabidky objektti 1ze vkladat do formulare objekty, ze
kterych se sklada program

2 — strom objekt - prehled objektd, vlozenych do programu, a jejich
vzajemna provazanost

3 — okno programu - zdkladni formulaf, do kterého lze vkladat objekty, ménit
jejich velikost a umisténi

4 - nastaveni funkci objektu - editor vlastnosti vlozeného a vybraného
objektu

5 — zdrojovy kod programu - zde se pise vlastni program



Prostredi Delphi - menu

‘ File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help

File - prace se soubory a projekty — zakladani, otevirani, ukladani, uzavirani,
tisk a ukonceni programu Delphi

Edit - zde pracujeme s objekty a text — zpét a opakovat, prace se schrankou,
fazeni a zarovnavani objektti

Search - hledani a nahrazovani objektti a textu

View - zobrazovani a skryvani ¢asti projektu a programu Delphi

Project - prace s projektem - pteklad a sestaveni projektu, nastaveni projektu
Run - spousténi, krokovani, trasovani, resetovani projektu, nastaveni bodi
zastaveni

Component - sprava komponenet a palet komponenet

Database - priprava a sprava databazi

Tools — nastaveni paranetrti a pomocné programy

Window - sprava oken

Help - napovéda



Prostredi Delphi — nabidka objektu
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Objekty, které lze vloZit do formulafe (projekt se ve vétsiné pripada sklada z
formulara), jsou podle své funkce logicky uspotradany do zalozek (Standard,
Additional, Win32, ...).

Pocet zalozek se lisi podle verze Delphi.

Zakladni objekty jsou ulozeny na zalozce Standard.

Objekt vlozime tak, Ze ho na zaloZce vybereme mysi a klepneme do formulare.



Prostredi Delphi — strom objektu

Object TreeView
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V okné stromu objektt (Object TreeView) se
zobrazuji jednotlivé objekty, které jsme vlozili do
projektu.

Lze zde pracovat s objekty (v¢etné jejich mazani), po
jejich vybrani mtizeme nastavovat jejich vlastnosti v

Object Inspectoru.



Prostredi Delphi — formular

Formular je ptedloha programu,

do které umistujeme objekty.

Projekt v Delphji mtize obsahovat
vice formulafti, pouze jeden z

nich je hlavni.




Prostredi Delphi — vlastnosti objektu
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Prostredi Delphi — zdrojovy kod
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- Uses

Do okna zdrojového kédu pisSeme obsluzné procedury objektt,

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs;

type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarstions }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForml;

implementation

{$R *.dfm}
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prikazy, definujeme proménné, konstanty, typy dat, ....



