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Programove jednotky - definice

Jednotky jsou zakladem modularniho programovani v Pascalu.
Lze jimi vytvorit knihovny, které mohou byt pouzity v riznych
programech bez opétovného psani zdrojového kodu. Zaroven
slouzi k rozdéleni dlouhych programit do logicky uspofadanych

modulu.



Programove jednotky - zapis

Zapis jednotky se podoba zapisu programu. Sklada se z hlavicky jednotky,
z Casti interface a ¢asti implementation. Zapis jednotky miize vypadat
nasledovné:

unit Ji;

interface
function SOUCET(A, B : Integer) : Integer;
const R=10;

implementation
function SOUCET(A, B : Integer) : Integer;
begin
SOUCET:=A+B;
end;

end.



Programove jednotky - interface

V casti interface se deklaruji konstanty, typy, proménné, procedury a funkce,
které jsou vefejné, to znamena, Ze jsou dostupné pro program, ktery jednotku
pouziva. Tento program muize tyto deklarace vyuzivat tak, jako by byly
deklarovany ptfimo v programu. V casti interface se uvadéji pouze hlavicky

procedur a funkci, jejich zapis je uveden az v ¢asti implementation.



Programoveé jednotky -
implementation

Cast implementation definuje viechny vefejné procedury a funkce. Zaroven
muZze deklarovat konstanty, typy, proménné, procedury a funkce, které jsou
soukromé, tj. nedostupné programu, ktery jednotku vyuziva. Seznam
formalnich parametra v ¢asti implementation mize byt vynechan, pokud je
uveden, musi byt stejny jako v ¢asti interface. Proto mtize ¢ast

implementation ve vySe uvedeném prikladu vypadat nasledovné:

implementation
function SOUCET;
begin

SOUCET:=A+B;
end;



Programové jednotky - priklad

Priklad programu, ktery pouziva jednotku Ji:

program Pi;

uses Ji;

var C:integer;

begin
C:=SOUCET(5*R,14); {pouzita funkce SOUCET a konstanta R z jednotky J1}
writeln(C);

end.



