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Ukazatel - definice

Hodnotami typu ukazatel jsou pamétové adresy. Na opera¢ni pamét
1ze pohlizet jako na posloupnost bytti, jejichz pozici v této
posloupnosti charakterizuje pravé adresa.

Hodnotou ukazatelové proménné je ukazatel na pocatek néjakého

useku operacni paméti.



Ukazatel - definice

Ukazatel je datova proménnad, ktera ukazuje na jinou proménnou (napt.
integer, string, char, ale i tieba record). Samotny obsah proménné typu
ukazatel je vlastné adresa mista v paméti, na kterém se naléza ta ukazovana
proménna. Programator k obsahu ukazatele nema ptimy pristup, mtiiZe jej
jen vytvaret (pfikazem new), pfifazovat z jiného ukazatele, nebo mazat
(prikazem dispose). Maze téz (v podstaté libovolné) pracovat s proménnou,

na kterou ukazuyje.



Ukazatel - definice

Kazdému ukazateli je pottfeba pted jeho pouzitim prifadit misto v paméti. To se

déla ptikazem new. Ten vybere nahodné nevyuzité misto v paméti a dosadi do
ukazazele adresu jeho umisténi. Podobné pfi ukonceni prace s ukazatelem je

vhodné tuto proménnou (a misto kam ukazuje) zrusit prikazem dispose.

Ukazatel se nedefinuje klasicky, jako jiné proménné, ale znackou * + typ

promeénné, na ktery ukazuyje.

Zvlastni hodnotou ukazatele je hodnota nil. Ta znacdi, Ze ukazatel neukazuje

nikam.



Ukazatel — priklad definice

type
Baze = array [1..5] of Char;

Ukazatel = "Baze;

var

Ui : Ukazatel;
U2z : Ukazatel;
Us, Uy : *Baze;
Us : "Baze;

P : Pointer;



Ukazatel — priklad

type u="integer; {ukazatel, ktery bude ukazovat na hodnotu integer}

var ukazati,ukazat2:u;

begin

new(ukazat1); {prifazeni mista v paméti ukazateli ukazati:}

ukazati”:=10; {do mista, kam ukazat1 ukazuje se prifadi hodnota 10:}
ukazat2:=ukazati; {ukazateli ukazatz se ted ptitadilo stejné misto v paméti,
oba ukazatele ted tedy ukazuji na stejny integer}

writeln(ukazat2”); {vypiSe 10}

ukazat2”:=5;

writeln(ukazat1”'); {vypise 5}

end.




