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Typ pole - definice

Pole je homogenni datovd struktura skladajici se ze slozek
stejného typu, které se vzajemneé rozlisuji pomoci indexu. Jako
indexy slozek slouzi hodnoty urcitého typu, ktery se nazyva typ
indexu pole a ktery je, spolu s typem slozek pole, stanoven

popisem typu pole:

array[typ indexu] of typ slozek
yltyp YP



Typ pole - definice

Casto byva typem sloZzek né&jaky interval z typu integer, obecné
to mtize byt libovolny ordinalni typ. Na typ slozek se neklade
zadné omezeni, miize to tedy byt znovu strukturovany typ.



Typ pole — priklady deklaraci

type

VEKTOR = array [1. . 3] of real;
VETA = array [ o . . 79] of char;
KOD = array [char] of char;

Typ VEKTOR zavedeny touto deklaraci je typ pole o 3 slozkach typu real a

s indexy z intervalu 1. . 3, VETA je typ pole o 8o slozkach typu char, jejichz
indexy jsou z intervalu o . . 79, a typ KOD je typ pole, jehoz slozky jsou typu
char a indexy jsou rovnéz hodnoty tohoto typu. Objekty téchto typti se
deklaruji jako proménné obvyklym zptisobem, napt.:

var
U, V: VEKTOR;
BUFFER : VETA;
ISOCCITT : KOD;



Typ pole — prace s polem

S kazdou proménnou typu pole mtizeme pracovat bud jako s celkem,
nebo miZeme oznacit néjakou jeji slozku. Jestlize X je proménna typu

array [tind] of tslozky

pak libovolna jeji slozka je proménnou typu tslozky a oznacuje se
zapisem

X[ind]

kde ind je indexovy vyraz, jehoz hodnota udava index slozky a musi
tedy byt typu tind.



Typ pole - priklady

Priklady oznaceni slozek proménnych zavedenych predchazejicimi
deklaracemi:

Ul2] je proménna typu real

V[K+1] je proménna typu real, hodnotou K+1 vSak musi byt celé ¢islo
z intervalu o . . 79

BUFFER[2*I] je proménna typu char, hodnotou 2*I v§ak musi byt celé ¢islo
z intervalu o . . 79

BUFFER[80] neni definovano, nebot ¢islo 8o neni z intervalu o . . 79

ISOCCITT['A’] je proménna typu char



Typ pole - priklady

V Pascalu Ize zavadét i vicerozmérna pole. Chceme-li nadefinovat proménnou
MATICE jako dvourozmeérné pole obsahujici N*N prvk typu real, mzeme tak

ucinit deklaraci:
MATICE : array [1.. N, 1. . N] of real;

Na jednotlivé slozky se mtizeme odkazovat takto:

MATICE |[2, 3]



