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Prikazy vstupu - definice

Vystupnim zarizenim mdze byt obrazovka, tiskdrna nebo soubor. Jednotlivé udaje se
zapisuji pomoci prikazu WRITE nebo WRITELN.

Prikaz WRITE vypise udaj a kurzor z(Ustava na stejném radku za vystupujicim udajem,
tudiz dalsi vystupujici udaj se vypisSe za predchozi udaj.

Prikaz WRITELN vypiSe udaj a kurzor se presune na dalsi radek za vystupujicim udajem,
tudiz dalsi vystupujici udaj se vypiSe na nasledujici radek.



Prikazy vstupu - priklad

Pft.:
Predpokladejme, Ze proménna celkem ma hodnotu 20 a proménna prumer ma
hodnotu 10.

Sekvence prikazU
write(celkem);
write(prumer);

vytiskne na obrazovku nasledujici vystup:
2010

Sekvence prikazU
writeln(celkem);
writeln(prumer);
vytiskne na obrazovku nasledujici vystup:
20
10



Prikazy vstupu - syntaxe

Syntaxe je nasledujici:
WRITE(parametr);
WRITELN(parametr);

Jsou povoleny celkem tfi tvary parametru prikazu WRITE:
vystupujici udaj
vystupujici udaj : pocet znakui
vystupujici udaj : pocet znaki : pocet desetinnych mist



Prikazy vstupu - pravidla

Plati nasledujici pravidla:

1. Neni-li celkovy pocet znaku urcen, vystoupi v pfipadé typu char a string celkem
tolik znakd, kolik jich obsahuje hodnota vyrazu; pro ostatni typy je pocet znaku
stanoven verzi programovaciho jazyka.

2. Je-li v parametru urcen vétsi pocet znakd, nez je nutné, doplni se vystup zleva

mezerami.

Je-li v parametru ur¢en mensi pocet znak(, nez je nutné, je toto Cislo ignorovano.
4. Je-li pfi vystupu hodnoty typu real v parametru uréen pocet desetinnych mist,
vystup se provede v pevné radové carce, v opacném pripadé vystoupi Cislo

v semilogaritmickém tvaru.
5. Hodnota true vystoupi jako retézec TRUE a hodnota false jako retézec FALSE.
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Prikazy vstupu - priklady

Predpokladejme definici nasledujicich proménnych:
var a:integer;
r: real;
z: char;
b: boolean;

Tyto proménné budou mit v programu prirazeny nasledujici hodnoty:
a:=2356;
r:=524.589;
z2:='G";
b:=true;



Prikazy vstupu — priklady - integer

Prikaz Vystup na obrazovku Poznamka

writeln(a) ; 2356 Cislo se vypise na levy okraj
obrazovky

writeln(a:10) ; 2356 Cislo se vypise na deset mist,
proto se doplni zleva Sesti
mezerami

writeln(a:2); 2356 2 mista celkem nedostacuji pro
vystup Cisla, proto se tento Udaj
ignoruje a Cislo se vypiSe na levy
okraj obrazovky

writeln(a:8:2) chyba Cela Cisla nemaiji desetinnou ¢ast,

tento prikaz zpUsobi chybu
programu, neprovede se




Prikazy vstupu — priklady - integer

Prikaz
writeln(r) ;

Vystup na obrazovku
5.24589000000000E+0002

Poznamka

Cislo se vypise tak, jak je ulozeno v paméti poéitace,
proto se vytiskne na levy okraj obrazovky

v semilogaritmickém tvaru

writeln(r

:10) ;

5.2E+0002

Cislo se vypise tak, jak je ulozeno v paméti poéitace,
proto se vytiskne na levy okraj obrazovky

v semilogaritmickém tvaru na 10 mist s jednou
mezerou na zacatku

writeln(r

:15:5) ;

524.58900

Cislo se vytiskne na 15 mist celkem a 5 desetinnych
(tfi desetinnd mista se doplni dvéma nulami)

writeln(r

2B

524.58900

2 mista celkem nestaci, proto se tento udaj
ignoruje, Cislo se vypiSe na levy okraj obrazovky na
5 desetinnych mist

writeln(r

:10:2);

524.59

Cislo se vytiskne na 10 mist celkem a zaokrouhli se
na 2 desetinna mista

writeln(r:

0:3);

524.589

Nula v celkovém poctu mist se ignoruje, Cislo se
vypiSe na levy okraj obrazovky

writeln(r:

0:0);

525

Nula v celkovém poctu mist se ignoruje, Cislo se
vypiSe na levy okraj obrazovky a zaokrouhli se na
cela ¢isla (druha nula)




Prikazy vstupu — priklady - real

Prikaz
writeln(r) ;

Vystup na obrazovku
5.24589000000000E+0002

Poznamka

Cislo se vypise tak, jak je ulozeno v paméti poéitace,
proto se vytiskne na levy okraj obrazovky

v semilogaritmickém tvaru

writeln(r

:10) ;

5.2E+0002

Cislo se vypise tak, jak je ulozeno v paméti poéitace,
proto se vytiskne na levy okraj obrazovky

v semilogaritmickém tvaru na 10 mist s jednou
mezerou na zacatku

writeln(r

:15:5) ;

524.58900

Cislo se vytiskne na 15 mist celkem a 5 desetinnych
(tfi desetinnd mista se doplni dvéma nulami)

writeln(r

2B

524.58900

2 mista celkem nestaci, proto se tento udaj
ignoruje, Cislo se vypiSe na levy okraj obrazovky na
5 desetinnych mist

writeln(r

:10:2);

524.59

Cislo se vytiskne na 10 mist celkem a zaokrouhli se
na 2 desetinna mista

writeln(r:

0:3);

524.589

Nula v celkovém poctu mist se ignoruje, Cislo se
vypiSe na levy okraj obrazovky

writeln(r:

0:0);

525

Nula v celkovém poctu mist se ignoruje, Cislo se
vypiSe na levy okraj obrazovky a zaokrouhli se na
cela ¢isla (druha nula)




Prikazy vstupu — priklady - char

Prikaz
writeln(z) ;

Vystup na obrazovku
G

Poznamka
Znak G se vypiSe na levy okraj
obrazovky

writeln(z:5);

Znak G se vypiSe celkem na 5
mist, doplni se zleva ¢tyimi
mezerami

writeln(z:0);

Pocet celkovych mist O se
ignoruje, znak se vypiSe na levy
okraj obrazovky




Prikazy vstupu — priklady - boolean

Prikaz
writeln (b) ;

Vystup na obrazovku
TRUE

Poznamka
Hodnota TRUE se vypiSe na levy
okraj obrazovky.

writeln(b:6) ; TRUE Hodnota TRUE se vypiSe na 6
mist celkem, doplni se dvéma
mezerami zleva.

writeln(b:2); TRUE Hodnota 2 se ignoruje, hodnota

TRUE se vypiSe na levy okraj
obrazovky.




