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Prikazy vstupu - definice

Vstupni Udaje do programu se nacitaji pomoci prikazu READ nebo READLN (readin
nacitd i znak ENTER, proto je vhodnéjsi pouzivat readln misto read). Syntaxe prikazu
(zpUsob zdpisu) je ndsleduijici:

READ(proménna)

READLN(proménna)



Prikazy vstupu - priklad

Pr. 1:
READLN(A);

Tento ptikaz zplsobi zastaveni programu, program ¢ekd na zaddni hodnoty proménné
A a stisk klavesy ENTER. Po stisku klavesy ENTER vlozi zadanou hodnotu do proménné A
a program pokracuje nasledujicim prikazem.

PF. 2:
READLN(B);
READLN(C);

Tyto dva prikazy postupné nactou z klavesnice hodnoty proménnych B a C. Po zadani kazdé
hodnotu je nutno zmacknout klavesu ENTER.
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Prikaz vstupu — nacitani vice udaju

Pfi ¢teni nékolika udajli bezprostfedné za sebou lze v prikazech read a readIn uvést
seznam prislusnych proménnych oddélovanych ¢arkou. Lze tedy nahradit posloupnost

prikaz(
read(l);
read(X);
read(Y);
read(J);
jednim prikazem

read(l, X, Y, J);



Prikaz vstupu — typy dat

Pti zadavani udaju v prikazech read a readin je nutno dodrZovat datové typy !!!
Predpokladejme, Ze proménna X je definovana takto:

var X: integer;
Proto pfi zadani hodnoty 3.5 v prikazu

read(X);

zpUsobi chybu pfi béhu programu.



