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Specialni symboly

Tvar a vyznam specialnich symboll je definovan jazykem. Patfi mezi né jednak
jednoznakové a dvojznakoveé specialni symboly, jako napfr.:

e = ( ) ’
a dale klicova slova, jako napf.:
begin end if then repeat while.

Specidlni symboly maji vyznam operadtorad (+ - and), omezovacli a oddélovaci
raznych konstrukci (if then).



ldentifikatory

Jsou to posloupnosti pismen a Cislic zacinajici pismenem. Lze pouzivat mala i velka
pismena. Pro rozliSeni identifikatorl vsak druh pisma nema vyznam (zde je zapsan
jeden a tentyz identifikator: MAX, max, Max, mAX, maX). Délka identifikatoru je
omezena pouze délkou radky, je vSak omezen pocet znakl, podle nichz se
identifikatory rozlisuji (napfr. podle prvnich 32 znak). Identifikator se nesmi shodovat
s klicovym slovem.

|dentifikatory se pouZivaji jako jména proménnych, konstant, typli, procedur apod.
Vyznamy nékterych identifikatord, napf:

integer real Boolean write sqrt

jsou definovany jazykem. Tyto identifikatory se nazyvaji standardni.



ldentifikatory

Vyznam ostatnich identifikatort, které se v programu pouzivaji, musi byt v programu
definovan. Plati pravidlo:

Kazdy identifikator musi byt nejprve definovdn a teprve potom miiZe byt pouZit.

Znamena to, ze prvni vyskyt kazdého identifikatoru je nejprve v deklaraci = defini¢ni
misto identifikatoru. Z hlediska platnosti identifikatoru se identifikatory déli na

globalni (platné v celém programu) a lokalni (plati pouze pro urcitou ¢ast programu,
nejcastéji pro proceduru nebo funkci).



Konstanty

Jsou to hodnoty, které jsou znamy jiZ pri psani programu a pfi provadéni programu
se neménni. Je mozné je primo zapsat do programu (pak je nazyvame literdl), nebo je
mozné hodnotu pojmenovat a misto literalu pouzivat prislusné jméno.

Napf.:  while RADEK < 60 do TISKRADKU;
(zde je Cislo 60 literal)

while RADEK < DELKARADKU do TISKRADKU
(zde je Cislo 60 nahrazeno jménem, jméno musi byt nadefinovdno
v Casti deklaraci, napr: const DELKARADKU = 60;)

Pouzivani identifikdtorl konstant namisto literdl( zvysuje srozumitelnost programu a
jeho modifikovatelnost.



Promenné

Jsou to datové objekty, jejichz hodnota se v pribéhu programu a vypoctu mize
meénit. Kazda proménna je urcitého typu a timto typem je specifikovana mnozina
pripustnych hodnot proménné. Typ proménné se urcCuje deklaraci proménné. Priklad
useku deklaraci proménnych:

var DOLNI, HORNI, KROK, POCET : integer;
PRVNI, POSLEDNI : real;
KONEC : Boolean;
ZNAK : char;

prikaz, jehoz tvar vypada takto:
:= (napf.: DOLNI:=DOLNI+1; )

Proménné lze priradit pouze takovou hodnotu, ktera patfi do mnoziny pripustnych
hodnot specifikované typem promeénné.



