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Program, proces

Program je posloupnost pfikazUi popisujici néjakou ¢innost.
Kazdy program vyzZaduje autora, ktery jej piSe, a procesor, ktery jej provede.

Provadéni programu se sklada z provadéni jednotlivych pfikazd a nazyva se
proces.

Procesy se déli na

- sekvencni = kazdy prikaz se zaCne provadét az po provedeni predchoziho
prikazu

- paralelni = provadéni pfikazu muze byt soubézné

Kazdy proces provadi operace nad urCitymi objekty, které transformuje. Témto
objektim se fika data a v programu se definuji pomoci deklaraci.

Zatimco program sam je staticky, proces, ktery vznika jeho provadenim, je
dynamicky.



Etapy prace na programu

1) Definice problému
Nejprve je tfeba jasné a presné definovat, co ma program resit.
Definice problému by proto méla obsahovat:
 specifikaci vstupnich dat
« specifikaci vystupnich dat
« specifikaci vyjimecnych situaci

2) Nastin problému
Znamena vybér vhodné numerické metody nebo vytvoreni urcCitého
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formalniho modelu. Zacina zde rozklad slozitéjSich problémd na
jednodussi.

3) Sestaveni algoritmu
V této etapé se postupné vytvari algoritmus (postup) feSeni. Zde je nutno
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shora dolu).



Etapy prace na programu

4) Kédovani programu
Kdédovanim se rozumi zapis algoritmu v programovacim jazyce.

5) Ovéreni spravnosti programu
Program, ktery produkuje néjaké vysledky, nemusi byt spravny. Proto je
nutné ovérfit spravnost programu na vhodné zvolené mnoziné zkuSebnich
vstupnich dat, pro néz zname spravné vysledky.



Rozdéleni programovacich jazyku

Programovaci jazyky se déli na

a) strojové orienfované jazyky - pocitaC muze provadét instrukce primo,
nejsou strukturované

b) vysSi programovaci jazyky - je tfeba prekladaC do ,feCi“ pocitaCe, jsou
strukturované



Zakladni rysy vyssich
programovacich jazyku

Zakladni rysy vyssich programovacich jazyku:

1.

2.
3. proménné: datové objekty, jejichz hodnota se v prubéhu vypoctu muze
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typy dat: jsou zde vymezeny urCité typy dat, které charakterizuji obory
hodnot proménnych a pripustné operace nad témito hodnotami
konstanty: datové objekty, jejichZ hodnota se v prubéhu vypoctu neméni

menit

deklarace: slouzi k zavedeni a pojmenovani urcCitych cCasti programu,
napf. proménnych, procedur, funkci apod.

vyrazy: operacni struktury, pomoci nichz se popisuje vypocCet hodnoty
prikazy: popisuji vypocetni akce a jejich navaznosti
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déli se na procedury a funkce



