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Definice algoritmu

* Obecny popis feseni problému
* Nezavisly na zvoleném programovacim jazyce
* Pouzitelny pro proménné vstupni hodnoty (hromadnost)

* Rada krokd, tyto kroky na sebe navazuji, navaznost je
jednoznac¢né definovana (determinovanost)

* Proces, definovany algoritmem, dospéje po urcité dobé
k poZzadovanym vysledkiim (rezultativnost)

» Zapis algoritmu je urcen ucelem, pro ktery je vytvaren
* Nejcastéji se algoritmy tvoii ve formé vyvojového diagramu

* Vyvojove diagramy se zapisuji pomoci schematickych
znacek danych CSN ISO 5807



gostup tvorby vVvojovch

diagramu

* Pfi vytvafeni programu je nutné postupovat metodou
tzv. shora doli

* Pri této metodé nejprve vytvorime hruby navrh
algoritmu, poté jednotlivé ¢asti postupné rozepisujeme
do podrobnéjsich krokt tak, abychom ziskali
algoritmus, ktery je mozno jednoduse prepsat do
libovolného programovaciho jazyku.



Priklad tvorby vyvojového
diagramu — kvadraticka rovnice

* 1. faze - navrhneme ( - catok )
,hrubé” obecné resent: v

/ vstup hodnot koeficientd /

vypofet kofend kvadratické rovnice

Y

/ vystup kofend kvadratické rovnice /

¥
( konec )




Priklad tvorby vyvojového
diagramu — kvadraticka rovnice

* 2. faze - rozepisovani =D
jednotlivych blokti, v tomto [ tk —y
v’ v y v WSLUD Nodnot Koencientu
pripadé blok vypoctu 7

korent kvadratické rovnice:

vypoéet diskriminantu kvadratické rovnice

v

vypofet kofend kvadratické rovnice

L 4

/ wystup kofend kvadratické rovnice /
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( konec )




Priklad tvorby vyvojového
diagramu — kvadraticka rovnice

* 3. faze - posledni faz” m——
feSeni kvadraticke frm—,
wstup hodnot koenicientu
rovnice bude pridan ¥

wypofet diskriminantu kvadratické rownice

testu diskriminantu

vystup hlgeni o neexistujicich vypoéet kofend kvadratické rovnice
kofenech v R *
y 0 kvadratické rovnice
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Priklad tvorby vyvojového
diagramu — kvadraticka rovnice

* 7 vyse uvedeného vyvojového diagramu jiz lze vytvorit
funk¢ni program

* Pfi vytvareni algoritmu je nutno postupovat podle
zasad strukturovaného programovani. Dodrzovanim

téchto zasad vznikne piehledny, spolehlivy a
srozumitelny program.

* Algoritmy musime vytvaret tak, Ze jednotlivé bloky,
z kterych se algoritmus skladd, maji jediny vstup a
jediny vystup.



